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บทคัดย่อ 

การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) สร้างเกมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพ่ือฝึกการสะกดคําภาษาไทย ที่มีคุณภาพตาม
เกณฑ์ที่กําหนดจากการประเมินของผู้เชี่ยวชาญ 2) เปรียบเทียบคะแนนทดสอบก่อนเรียนกับคะแนนทดสอบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยเกมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพื่อฝึกการสะกดคําภาษาไทย และ 3)สอบถามความพึง
พอใจของนักเรียนที่มีต่อเกมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพื่อฝึกการสะกดคําภาษาไทย กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็น
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่2 โรงเรียนวังน้อยวทิยาภูมิทีก่ําลังศึกษาอยูใ่นภาคเรียนที ่1 ปีการศึกษา 2559 ได้จากการสุ่ม
อย่างง่าย โดยการจับสลากมาจํานวน 1 ห้องเรียน จํานวน 35 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ เกมคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนเพื่อฝึกการสะกดคําภาษาไทย แบบประเมินคุณภาพโดยผู้เชี่ยวชาญ แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และ
แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อเกมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพื่อฝึกการสะกดคําภาษาไทย สถิติที่ใช้ในการ
วิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉล่ีย ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน และ t-test ผลการวิจัยพบว่า 1) เกมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพ่ือฝึก
การสะกดคําภาษาไทย สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 มีคุณภาพระดับดี ค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.33 2) คะแนนทดสอบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยเกมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพื่อฝึกการสะกดคําภาษาไทย สูงกว่าคะแนน
ทดสอบก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 3) นักเรียนมีความพึงพอใจต่อเกมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพ่ือ
ฝึกการสะกดภาษาไทย อยู่ในระดับพึงพอใจมากที่สุด ค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.84 
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Abstract 

The purposes of this research were 1) to create computer-assisted instruction game for practicing 
Thai language spelling for Prathomsuksa 2nd students to meet quality level as specialists’ evaluation; 2) 
to compare the pretest scores and learning achievement test scores of students who learned by 
computer-assisted instruction game for practicing Thai language spelling, and 3) to study the students’ 
satisfaction toward computer-assisted instruction game for practicing Thai language spelling. The sample 
group in this research was 35 Prathomsuksa 2nd students of Wangnoi Wittayaphum school in the first 
semester of 2016 academic year which were collected by simple random sampling. The research tools 
were computer-assisted instruction game for practicing Thai language spelling, quality evaluation form 
by experts, learning achievement test, and students’ satisfaction questionnaire. Statistics used for data 
analysis were percentage, mean, standard deviation, and t-test. The research results were 1) the 
computer-assisted instruction game for practicing Thai language spelling for Prathomsuksa 2nd students 
had quality at good level (x̄ = 4.33); 2) the learning achievement test scores of students who learned by 
computer-assisted instruction game for practicing Thai language spelling were statistically significant 
higher than the pretest scores at the .05 level, and 3) the students’ satisfaction toward computer-
assisted instruction game for practicing Thai language spelling were at the highest level (x̄ = 4.84).  
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