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รปูแบบส่ิงแวดล้อมการเรียนรูใ้นการศึกษาสรา้งสรรคบ์นเครอืข่ายสงัคม 
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บทคดัย่อ 

 การวจิยัครัง้น้ีมวีตัถุประสงค์เพื่อวเิคราะห์องค์ประกอบและออกแบบรูปแบบสิง่แวดล้อมการเรยีนรู้ในการศกึษา
สรา้งสรรคบ์นเครอืขา่ยสงัคมเพือ่พฒันาความคดิสรา้งสรรค ์และประเมนิความเหมาะสมรปูแบบสิง่แวดลอ้มการเรยีนรูใ้น
การศกึษาสรา้งสรรคบ์นเครอืขา่ยสงัคมเพือ่พฒันาความคดิสรา้งสรรคจ์ากผูท้รงคุณวุฒจิาํนวน 8 ท่าน ผลการวจิยัพบวา่ 
องค์ประกอบของรูปแบบ ม ี3 องค์ประกอบ ไดแก่ 1) การสร้างความรู้ โดยจดักระบวนการเรยีนรู้ ประกอบด้วย 7 
ขัน้ตอน ได้แก่ (1) ค้นพบปญัหา (2) รวบรวมข้อมูล (3) วเิคราะห์ (4) ค้นพบคําตอบ (5) ทบทวน/ประเมนิค่า (6) 
ยอมรบัผลจากการคน้พบ และ (7) ความคดิรวบยอด 2) แหล่งทรพัยากร โดยกําหนดสิง่แวดลอ้มการเรยีนรู ้ทีส่นบัสนุน
กระบวนการสรา้งความรู ้ม ี4 องคป์ระกอบ ไดแ้ก่ (1) สื่อการเรยีนรู ้(2) สื่อเทคโนโลย ี(3) บรบิท/สภาพแวดลอ้ม และ 
(4) การสื่อสาร และ 3) เทคโนโลย ีโดยการใช้เครอืข่ายสงัคม เป็นเครื่องมอืในการรองรบัแหล่งทรพัยากรการเรยีนรู ้
ประกอบด้วย 6 องค์ประกอบ ได้แก่ (1) เครอืข่ายเผยแพร่ตวัตน (2) เครอืข่ายสร้างสรรค์ (3) เครอืข่ายความสนใจ
ตรงกนั (4) เครอืขา่ยรว่มกนัทาํงาน (5) เครอืขา่ยเกม/โลกเสมอืน และ (6) เครอืขา่ยการเชื่อมต่อระหวา่งผูใ้ชก้บัผูใ้ช ้ผล
การประเมนิของรูปแบบ พบว่า ในภาพรวมมคีวามเหมาะสมอยู่ในระดบัมากที่สุด ดา้นแนวคดิทฤษฎีที่ใช้สาํหรบัการ
วเิคราะห์องค์ประกอบของของรูปแบบสิง่แวดล้อมการเรยีนรู้ในการศึกษาสร้างสรรค์บนเครอืข่ายสงัคมเพื่อพฒันา
ความคดิสรา้งสรรคโ์ดยการจดัการศกึษาสรา้งสรรคอ์ยู่ในระดบัมากทีสุ่ด ดา้นองคป์ระกอบของรูปแบบสิง่แวดลอ้มการ
เรยีนรูใ้นการศกึษาสรา้งสรรค์บนเครอืข่ายสงัคมเพื่อพฒันาความคดิสรา้งสรรค์โดยการจดัการศกึษาสรา้งสรรค์อยู่ใน
ระดบัมาก และดา้นความเหมาะสมของการออกแบบและการนํารปูแบบสิง่แวดลอ้มการเรยีนรูใ้นการศกึษาสรา้งสรรคบ์น
เครอืขา่ยสงัคมเพือ่พฒันาความคดิสรา้งสรรคไ์ปใชอ้ยูใ่นระดบัมากทีส่ดุ 
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Abstract 

The purposes of this research were 1) to investigate factors essential for the learning environment of 
creative education on social network to develop creative thinking 2) to design a model for development 
learning environment, and 3) to suitability evaluation the developed model. Three steps of the research study 
were: 1) reviewing literature to analyze and synthesize the factors essential to the model, 2) designing the 
model, and 3) evaluating the model. The sample group included eight experts who specialized in education, 
Information and technology, and creative thinking.  The study found the following results: Three elements were 
essential for development of LECES Model feature. Knowledge Creation through learning process included 
seven steps: Problem Finding, Data Acquisition, Analysis, Solution Finding, Revise/Evaluation, Acceptance 
Finding, and Convergent Thinking. Source for learning environment included four elements: Learning Media, 
Technology Media, Context, and Communication). Technologies through social network in learning 
environment consisted of six elements: Identity Network, Creative Network, Interested Network, Collaboration 
Network, Gaming/Virtual Reality, and Peer to Peer Communication. Evaluation of LECES Model was in the 
highest level in both overall picture and each aspect i.e., Theories and aspect element concept, development 
factors, and the appropriateness of the design 

 
Keywords:  Learning Environment, Creative Education, Social Network, Creative Thinking 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
__________________________________________ 
 Instructor, Department of Multimedia Technology, Faculty of Mass Communication Technology, Rajamangala University of    
  Technology Phra Nakhon 
 Assistant Professor/Director of Ph.D. Program in Information and Communication Technology of Education, Faculty of  
  Technical Education, King Mongkut’s University of Technology North Bangkok 
* Corresponding Author Tel. 09-0558-2019 E-mail: chantana.p@rmutp.ac.th 

_14-0646(001-186).indd   26 6/20/14   9:52:00 AM


